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1 Einleitung

Vor Ihnen liegt eine Anleitung um eine erfolgreich eine automatisite Drehscheibe in eine
Modellbahn einzubauen.Die Automatisierung wird erfolgreich sein wenn folgende
Komponenten verwendet werden:

Eine Drehscheibe der Firmen Fleischmann ( N oder HO ) und Marklin.
PiCommIT ( Drehscheibensteuerung Hardware )
WinDigiPet (Modellbahn Steuerungssoftware

Die Steuerung ist ausgbig getestet und es sind vielt&hden mit dem Testen der Software
vergangen.Zweitdgige Dauertest wurden bestande September 2014 wahrend der Fspur
Tage (2) in Lochem und wahrend der Houten Digdal im Dezember 2014).

Sowohl die Hersteller PiCommIT und WinDigiPetsind beteiligt gewesen die Moglichkeiten
des Drehscheibeneinsatzes aufzuzeigen.

Ich selbst habe das €sten der Drehscheibe vorgenommem Testabschnitt meiner Bahn.
Dafur wurde ein mobiles Betriebswerk gebaut um an verschiedenen Orten testeu konnen
Jan Leendert Stienstra ist in énem spéateren Stadium dazu gestah um die dringend
notwendige WinDigiPet Kenntnis einzubringen.Gemeinschaftlich haben wir die
Drehscheibe in WinDigiPet intayriert. Die Resultate dieser Integration wurden in dieser
Anleitung verarbeitet. Beachten Sie dasdieses Handbuch fir die WDP Version 12.3 und
hoher erstellt wurde.

DiesesHandbuch ist mit der groRtmdoglichen Sorgfalt zusammengestellt. Ich behaupte nicht
dass esohne Fehler ist oder nicht auch noch andere Lésungemdglich sind.Es gibt
zweifellos andere Optionen die hier noch nicht verwendet werden, auch gibt es im Text
vielleicht Passagen die nicht eindeutig sind oder die ich in Zukunft noch verbessernrka
Dabei kdnnen Sie helfen. Wenn sie diese Anleitung verwendend Probleme und
Undeutlichkeiten finden oder Verbesserungen haben, dann hoére ich das gerne.

Damit wir die Punkte in einer spatern Version mit aufnehmen kénnen.

Ich winsche lhnen viel Spal3!

Bob Vermeulen

Losbroek, Dezember 2014
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Die Automatisierung der Drehscheibe

2.1 Hardware

Sorgen Sie dafurdal3 zunachst die Hardware der Steuerung korrekteingebaut wird.

Dies machen Sie ebenfalls mit deBlektronik -Komponentenanhand der mitgelieferten
Anleitung. PiCommIT liefert diverse Hilfsmittel mit , um die Elektronik optimal zu justieren.
Ich empfehle Ihnen die Stromversorgung nicht tiber den USB\nschlul® zu machen, sondern
ein gesondertes 14VDC Netzteil zu verwenden.

Erledigen Sie diese Vorarbeiterul3erst sorgfaltig und geben Sie sich nicht mit 98% zufrieden
um nicht spater allesnoch einmal korrigieren, odereventuell sogar noch einmal ausbauen zu
mussen.

Stellen Sie ebenfalls sicher dass alle Lokomotiven sauber auf die Buihne fahren und die
Stromversorgung ohne Unterbrechungen gewahrleistet ist.

Lokomotiven entgleisen gerne und es ist ja das Ziel die Ablaufe um die Drehscheibe
vollautomatisch ablaufen zulassen ohne standig darauf achten zu missen!

2.2 Software

Di e Soft w@aref iAdD T\Ce rngtht Isei, undi muksi uetay t
http://www.picommit.nl/downloads.html herunter geladen werden

Dieses Programm ist speziell fur die Ansteuerung der PiCommIT Elektronik entwickelt und
mussauf dem Computer welcher die Drehscheibe ansteuern soll installiert sein.

Fur die Kommunikation bendtigen wir eine Verbindung tber einen COM Port.
Merken Sie sich diese Nummer fur spater in WinDigiPet. Bei mir ist es die Nummer 11.

[ + DinaSys Turntable Centrol e

Out In DTC Comm

| ~ W start
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Es ist nun die Aufgabe die Drehscheibe mit dieser Software gut arbeiten zu lassen und
sicherzustellendassdie Bihne in alen Positionen prazise stoppt!

| % DTC Bedienen

X ]

- @@@@0@0@0@O@O]

Ausfart

Stop

Polaritat

Ziel
O Start O
01

<<< |Kehren| >=>>

Halt
Nothalt |
Briicke Polaritat | Relais

Kontrollieren Sie mehrfach alle Drehscheibenposionen (DSPosition) die Sie als Ziel
bendtigen! Die Software hat Werkzeuge mit denen man allerlei testen kann um ein sarhs
stoppen an allen DSPositionen zu gewahrleisten Ebenso gibt es ein Werkzeug mit dem man
Uberprufen kann, ob die Steuerung alle Btinenpositionen korrekt erkennt. Sollte dies nicht
der Fall sein, bedeutet dies die Elektronik unter der Drehscheibe ist nichpdmal
ausger i cht SiesolanySmitidieserSoftivare bis es 100% funktioniert.

Erst dann gehen Sie weiter zu Schritt 3im die Drehscheben in WinDigiPet einzubinden!
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WinDigiPet Systemeinstellungen

3.1 Kommunikation

Zuerst muss die Elektronik mit dem PC und der WinDigiPet Software verbunden werden.
Hierzu sollten sie wissen an welchem COMPort sie die Drehscheibenelektronikangeschlossen
haben. Die entsprechend€OM-Port Nummer haben se bereits fur das PiCommIT
Hilfsprogramm bendtigt und ebendiese wird hier wieder gebraucht.

In unseren Beispiel ist es der COMPort 11.

Gehen sie in WinDigiPet links oben auf den Reiter Sysineinstellungen
das Fenster. Tragen i ein neues zusatathes Digitalsystem ein. Wahlen sieihe r f ¢ r
Turnt abl e Contr ol fedea@M-ParnNdmnter, anglex die s
Drehscheibenelektronik angeschlossen ist, ein. Die Ubrig&aten sollten automatisch
eingetragen werden oderig tragen sie selbst ein. Vergessen sie nicht alles zu speichern!!

-
o T E—
Systemeinstellungen

B oY gen a a

=

und o6ffnen sie

~ ke

1. Digitalzystem | Tams Master Contral ﬂ — Ruckmeldungen des Systems

COM-Port caMio -

2. Digitalsystem JDinaS_l,ls Turntable Eu:untru:ulﬂ
Anzchlul

COMFot  |COMI1T
Baudiate:  [19200 = sendepause: | 10 |{]

H
|

3. Digitalsystem 1 “KEIM - ﬂ

Anzchlul

COM-Port KEIM v

Baudrate: - Sendepauze; nu Einleze-ntervall:
4_ Digitalsystem 1 “KEIM - ﬂ

Anzchlul

COM-Part KEIM v
Baudrate: i Sendepauze; 10 n Einlese-Intervall

&Mﬂardware ﬂ Programmeinzstellungen @ Externe Software

B audrate: 13200 = Sendepausze; Einlese-lntersyall

100 [{]

100 |{[M

Speichern |

H Digitalsysteme 1- 4 H Digitalzyzteme 5 - 8 m Riickmelde-todule @9 Helmo Lesegerate

s [ Bildschirmanzeige aller Lokbefehle bei Eingabe iiber Fahrpulte
[ Stellungzanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Lber K.evboard

Schliefen

ADi

Die Kommunikation sollte nun gewahrleistet sein. Das kdnnen sie testen indeme $VinDigiPet
schlieBen und neu Starten. Beim Start sda# nun auch die Verbindung mit der

DinaSys eingestellt werden.
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Ruckmeldemodule

Einer der schwierigstenAufgaben bei der Einbindung der Drehscheibe ist die Erfassung der
Ruckmeldekontakte. Dies muss &ul3erst sorgfaltig erfolgen, denn wenn das nicht gesbhie
wird die Drehscheibe nie zufriedenstellend arbeiten!

S . | 8 Riickmelde-Module . .
Klick in der Systemeinstellung auf den Reitel und es Offnet sich das

Fenster in dem die Rickmeldemodule erfasst werdeilier sehen Sie die Rickmeld&lodule

welche Sie bereits eingetragen haben,nd kbnnenebenso neue Module hinzufiigen.

Sie missen nun einen komplett neuen Satz Ruckmelder eintragen welchienen vom

Digitalsystem von DnaSys vorgegebenwirdK | i cken Si e daheduleauf ANeu
Zuwei sungh

wer Systemeinstellungen a a o a > 3 - M
ﬂ Digitalsysteme 1- 4 yL'l’: Diaitalsysteme 5 - 8 m Ruckmelde-Module <$0 Helmo Lesegerate
Digitalsystem I von Modul I bis Modul l Strang | Startmodul WDP l Kontaktbereich |
1.T ams Master Control Modul 1 Modul 2 Modul 1 001 - 016
2.DinaSys Turntable Cont... ‘

- Riickmeldekontakt-Zuweisung
Digitalsystem: l2. DinaSys Tumtable Controller L]

Neue RM-Module-Zuweisung

Yon Modul: Modull  +| BisModul  |poduls  «

RM-Module-Zuweisung loschen | | | oy yroodu wDP: 3 | Konski=017-080 Ubemehmen!

mgaldwale w Programmeinstellungen @ Exteme Software

Speichem | Schliefen |

- Wabhle alsDigitalsystemden DinaSys Turntable Controller.

- Bei Avon ModMbdiller agend SbeiModub8 s Modul fi
Das muss StandardméalRig eingetragen werden.
Die Drehscheibe hat insgesamt 48 Drehscheibenpositionen und jeder dieser
DS-Positionen benétigt einen virtuellen Rickmeldekontakt.

- Nun mussen sie bertcksichtigewie viele RickmeldeModule Sie auf Ihrer Bahn
bereits eingetragen haben. In meinem Beispiel sehen Sie dass bei meinem Tams System
bereits 2 Module eingetragen sind, namlich die Module 1 und 2, daraus ergikth
automatisch das an der Tams die Ruakeldekontakte 001 bis 016 in Garauch sind
und dass das Startmodul dort das Modul 1 ist und mit den Kontakt 001 beginnt.

- Daher muss das Startmodul fiir die Drehscheibe hier bei Modul 3 beginnen.

- Daraus ergeben sit hier automatisch die Kontakte 17 bis 80
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Anmerkung:

WDP gibt bei der Zuweisung der Bestztmelder bzw. der Module automatisch an was korrekt
ist und was nicht! Wenn Sie die Besetztmeldernummern auf die richtige Weisengetragen
haben zeigt WDP den Eintag schwarz an, sollte der Text rot sein, ist entweder die
Modulnummer oder das Startmodul falsch eingetragen!

Achten Sie darauf, Modul 3 startet mit Kontaktnummer 017!

Die Nummer 017 niisn Sie sich merken, denn Siwird im weiteren Verlauf der Anleitu ng
( Seite 15 und folgende) wieder gebraucht!

Version 1.2 WDP2012 / 2015 30-05-2015 8/ 41 [Text eingeben]



4 Drehscheibe ins AGleisbildfi einzeichnen

Die nachfolgenden Symbole und Farben kénnen sich je nach verwendeter
Symboldatei, von diesem Beispiel unterscheiden.

4.1 Allgemein

Gehen Sie in den Gleisbild-Editor und suchen einen geeigneten Platz fur die
Drehscheibe. Beachten Sie dass die Drehscheibe einigen Raum bendétigt um
vernlnftig dargestellt zu werden. Wahrscheinlich werden Sie die Drehscheiben
mehrmals zeichnen bis Sie ein zufriedenstellendes Ergebnis erzielen. Wenn Sie den
richtigen Platz gefunden haben mussen Sie zunéachst bestimmen wo das Viereck
der Drehscheibe hinkommt, es muss nicht unbedingt ein Quadrat sein, man kann
auch ein Rechteck oder eine andere logische Form wéhlen.

4.2 Das Zeichnen der Drehscheibe

Die Darstellung geschieht allerdings nicht mit den normalen Gleissymbolen.

Ich habe hier die Symboltabelle Spurplan-Symbole (/Sym_SP ) verwendet.

Bei Verwendung anderer Symboltabellen kdnnen ggf. Abweichungen in der
Darstellung auftreten.

In diesem Fall begi nnen Si e mi DrehsdheileetSchiebebithkefi a u f

) EI ------ 9 Drehzcheibe Schiebebiibne
--------- E Gleizanschlizze
--------- IQI Befehlsknopfe/Rlickmeldungen

I Riickmeldungen

--------- K] Zeichnungzelemente
--------- g Biihnengleiz

Danach ei nGléshnsahldssta u f A

= 5 Drehsu:hml:ue;" Schlebebuhne

| Riickmeldungen
--------- K] Zeichnungzelemente

--------- E Buhnengleiz

Dann bekommen Sigolgende Symbolauswahl zu sehen. Diese Symbole sind allein zur
Darstellung der Gleisanschliisse gedacht.
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Surnbal Surnboltyp
E 0141 Drehscheiben-/Schiebebii..  Drehzcheibe
= H] 0144 Drehscheiben-Schiebebii..  Drebscheibe
[E 0146 Drehzcheiben-/Schiebebii..  Drehzcheibe
E 0143 Drehscheiben-Schiebebid..  Drebscheibe
0152 Drehzcheibenanzchiuss in..  Drehzcheibe
E M53 Drehscheibenanschluzs lin..  Drehscheibe
0154 Drehscheibenanschiuss re.. Drehzcheibe
0155 Drehscheibenanschluzs re..  Drebscheibe

Der Einfachheit halber habe ich mal einen Anfang gezeichnet um zu zeigen welche Symbole
ich verwendet habe und wie diese eingesetzt werden.

[ — =
| F=-) _

Zuerst werde ich ein Winkelstiick zeichnen und setze dazu ein Symbol 0152 an die rechte
untere Ecke.

m Dreibegrffige Signale
m Zweibegriffige Signale ik

[_] Weichen E 0153 Drehscheibenanschiuss lin..  Drehscheibe
Eg Dreiwege-\Weichs g 0154 Drehscheibenanzchiuzs re...  Drehzcheibe
5 dungen 0155 Drehscheibenanzchiuss re...  Drehzcheibe

B 0145 Drshscheiben-/Schisbebii..  Drehscheibe

it... Drehscheibe

\\

ﬁ zonstige Eizenbahnzymbole
Ii‘ Gleiznurmmern
E Lichtzchranken
w--HB Bahriiberaanasvmbole
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Danach setze ictein anderes Stick, Symbol 0149 daneben und wiederhole das gleich neth
mal.

...... | =] 0146 Drehscheiben-/Schishebii.. Drehscheibe
...... 49 Drehscheiben-/Schiebebii..  Drehscheibe
...... . M52 Diehscheibenanschiuss in..  Drehscheibe
1 wieichen 0153 Drehscheibenanzchluzz in..  Drehscheibe
Dreiwege\Waiche 0154 Diehscheibenanschluss re...  Diehscheibe
y sefifagerverbindungen 0155 Drehzcheibenanschluss e Drehscheibe

[_] ......

zonztige Eizenbahnezymbole
-------- Iil Gleisnummerm
-------- E Lichtechranken

Nun habe ich 3 Anschlssgleisehinzugefugt Mehr brauche ich hier nicht und muss nun das
Viereck noch schlie3en.

Das Viereck schlieRen wir nun m t &aichnunyselementei d i e daerdelbemReihen
befinden unterhalb der Gleisanschliisse:

|_:_| ------ e Drehzcheibes Schiebebiihne

--------- E Gleizanzchlizze

--------- |§I Befehlzknopfe/Rlckmeldunaen
Huckmeldungen

£eiC hrlllrll:l Elemente

........ == E 054 1 Drehscheiben-/Schiebebubnenrand oben
...... 15 2 Drehzcheiben-/Schisbeblhnentand unten 0512
...... [[lD':"""' fonainaendnlorharanan Sl S

L @ 0514 Bihnenwarterhaus 0514

...... i IE‘ 0515 Bihnenwarterhaus 0515

[l 0518 Drehscheiben-/Schisbeblihnenrand links oben 0518

Ij 0513 Drehscheiben-/5 chiebeblibnenrand rechts oben 0519

El 0520 Drehscheiben-/S chiebebiihnenrand links unten 0520

|] 0521 Drehscheiben-/Schiebeblihnenrand rechts unten 0521

----- unneleingange
B @ Drehscheibe/ Schiebebiihne

E Gleizanzchliizze

IQI Befehlsknopfe/Riickmeldungen

Passen Sie hier auf, es ist wichtig die richtigen Symbole auszuwahlen!!!!
Ich habe hier Symbol 512 gewahlt und nicht 511. Es steht namlich eine Besgibung hinter 5
dem Symbol die bestimmt f¢r welche Position A

Nun konnen wir das Eckstiick einzeichnen, auch hier achten wir wieder auf die Bezeichnung.
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ﬁ Bahniibergangsymbale H 0512 Diehscheiben-/S chiebebuhnenrand unten
g Lokschuppensymbale I]:l 0513 Drehscheiben-/Schiebebuhnenrand rechts
[ Schalter und T aster | @ 0514 Biihnerwwarterhaus

E Prellbocke E‘ 0515 Buhnerwarterhaus

- Tunneleingange [I 0518 Diehscheiben-/Schiebebuhnenrand links oben
|_:_| E Direhscheibes S chiebeblhne Ij 0513 Drehscheiben-#Schiebeblhnenrand rechts oben
E Gleizanzchiiizze E‘ 0520 Diehscheiben-/S chiebeblihnenrand links unten
B 05821 Drehzcheiben-#5chiebebiibnenrand rechts unken
Ij 0522 Drehzcheiben-#5 chiebeblubnenrand links oben
E‘ 0523 Drehzcheiben-#5 chiebebiibhenrand rechts oben
B 0524 Drehzcheiben-/5chiebebiibnenrand links unten

ehzcheiben-#5chiebeblihnenrand rechts unten

E Biihnengleis

-------- E Pfeilsymbale
e -

//

Die Drehscheibe ist soweitirgetragen. Nun missenwir noch die Gleise einzeichnen
Und das wichtigste ist natg¢rl i chsodtige Drehbr ¢c
Eisenbahnsymbol& , d a n a c hLoRsE¢hiippemsymbalé r A

|_:_| ﬁ gonztige Eizenbahnzymbole
-------- |I| Gleisnurmmern
-------- E Lichtzchranken
[]ﬁ Bahniibergangzymbaole

E—]E Lokzchuppensymbole I

-------- g Schuppentare
-------- g Schuppentare rickmeldefahig

........ = Schuppengleize |
-------- |] ebaudebauszyrmbiale

........ M Frelbicke

Und dann kIl i Schuppengleii Man hekdmmiAdann eine erneute
Symbolubersicht. Ich habe hier Symbol 0388 fir das horizontale Schuppengleis gewahlt.

Spmbal T

: chuppengleiz 388
ﬂ'm?mm@s =)
0330 Schuppenglsis 0390
0391 Schuppendleis 0391
0352 Schuppenglsis 0332
0393 Schuppendleis 0393
ﬂ 0458 Schuppenszymbol rickmeldefabig 0452
:‘ 1459 Schuppensymbol rickmeldefahig 1459
|! 0460 Schuppenzymbol ruckmeldefabig 0460
Ij 1451 Schuppensymbol rickmeldefahig 1451

Version 1.2 WDP2012 / 2015 30-05-2015 12/ 41 [Text eingeben]



Das Symbol 0388 ist deutlich anders als das Symbol 0394 welches unter
ADrehscheibe/Schiebeblinefi --- > Schiebeblihnengleis

Symbolauswahil

Sl EY oL 008 0 0 0 SHEYLED miamS i
&l e & FRE e E

+-8 Schalter und T aster E 0234 5 chiebeblibn iz
+- [ Prellbiicke [[T] 0395 S chiehebiihnengleis
Tunneleingange

= = Diehscheibe! Schisbebiih
E Gleizanzchilisse
[62] Befehiskniipie/Riick

IZ Riickmeldungen

K] Zeichnungzelemente

=

Biihnengleiz

Hier sieht man den Unterschied deiSymbole einmal in eine Drehbtine gezeichnet

Links das Symbol 0394 und rechts das von mir benutzte Symbol 0388.
Nachdem ich die Drehbriicke gezeichnet habe ist der Drehscheibenteil fertig und iatuss

nun noch die Umgebung zu zeichnen. Dafir sind vielSymbole mdéglich und ich zeige hier
welche ich benutzt habe. Aber auch hier fiihren bekanntlich vielgvegenach Rom.

Zeichne nun erst alle Standardgleise und versehe diese mit ein@ugnummernfeld.

In meinem Beispiel sieht es nun wielgt aus:

[ — =
| F=) _
I ey
=

Danach habe ich eine Anzahl Geb&audesymbole mit Gleisen gezeichnet.
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Naturlich beginnen wir mit dem Schuppentor, denn damussdie Lok immer durch.

Das Symbol befindet sonstgdEisenbahmypbaléil, s diam aMeéin & fAn
ALokschuppensymbolé .

------ ﬁ gonztige Eizenbahnzymbole I

-------- |1| Gleiznummern

-------- E Lichtzchranken
[]ﬁ Bahniibergangzymbaole
[-]E Lokschuppensymbole

......... g Schuppentore

-------- g Schuppentare riickmeldefshig

i = Schuppengleize
E |] ebaudebauszyrmbiale

.| Prellbicke

Hier haben wir die Wahl zwischen 2 Arten von Taren, mamit und mal ohne Rickmeldung.
Ich habe die nicht rickmeldenden Symbole gewéhlt damit ich nachher nicht so viel Rot auf
dem Schirm habe wenn eine Lok im Schuppen steht.

Symbaol l Symbaoltyp I
1326 Lokschuppentar Zweibeqriffig

E 0327 Lakzchuppentar Zweibeqriffig

En 1323 Lokschuppentar Zweibeqriffig

(0329 Lokschuppentar Zweibeqriffig
E 1330 Lokschuppentar Zweibeqriffig
I
1 = _
: pes - b
: pes
[ ==
| ™
= ~ |

Und danach den Resdes Gebadudes mit den Schienen einzeichnen. Das ist dann in meinem
Fall wieder das

Symbol 0388

Version 1.2 WDP2012 / 2015 30-05-2015 14/ 41 [Text eingeben]



Eine Komplettubersicht von Drehscheibe und meinen Geb&uden sieht nun so aus:

[ T
I-hH =
S|
[] o=
= |
I st L
] Hair]
[] o=
]
[T e
]
L
e}
I L
]
[ |
|

Das Zeichnen der Drehscheibe inGleisbild-Editor ist nun beendet.

4.3 Die Verknupfung zwischen Decoder und virtuellen Ruckmeldern

Das wir nun die [GleisbhidsEditoreAigazaichnietrnabendedeufgedoch

noch nicht das die Drehscheibe jetzt funktioniert wie wir das méchten.

Nein, das geht noch nicht. derst missen noch eine grof3e Anzahl an Parametern eingetragen

wer den. Das Eintragen di eser GlBishidd&dierther geschi

Als erstes mussen wir festlegen welche Magnetartikeladressen die jeweiligen Gleisanschlisse
der Drehscheibe laben. Dies Kbnnen wir mit dem Hilfsprogramm von PiCommIT bestimmen
(siehe Kapitel 2.2).

Sie mussen fir jede DSPosition bestimmen welche Decodernummer dazugehort.

Am sinnvollsten schreibt man diese Nummer auf ein Stlick Tape, und markiert damit den
jeweiligen Anschluss.

Wenn Sie alle Nummer n wi s BagmetartikeltAdresgedin Si e auf

m? & Zoom

Magnetartikel-Adressen |=
N Y N I B B

Danach klicken Sie einen der Gleisanschliisse an.
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I-pH e
| F= |
L1 —
j==x]

Das FensterMagnetartikel -Erfassung 6ffnet sich.

BeginnenSiemitd er Auswah!| de Dindsysuritahlé Goptolte . s A
Tragen Sie dann die Decodernummer des Drehscheibenanschluss ein. In unserem Fall ist dies
die Nummer 41. Setzen Sie auch gleich einen Haken in das Feld links (kann auch rechts sein).
Der Haken gibt an in welche Richtung die Dehbiihne standartméassig dreht (wenn Sie nicht
die Funktion Intelligente Drehscheiben nutzen). Setzen Sie den Haken uUberall gleich.
Tragen Sie nun die Drehscheibennummer in das Feld DS/SB ein. Wenn es die erste
Drehscheibe ist dann tragen Sie die Nummer Oire fur eine zweite Drehscheibe ware dies
dann die 1.

Magnetartikel-Erfassung @_/
05/5E - AMSCHLUSS Digitalzyztem A
|2. DinaSwes Turntable Controller -
b el
[ Rechts
41 ﬂ v dne
l i* Grundstellung DS /5 B-Murmer i
" Test [ B
Schaltzeit ﬂ
| 0 ‘ } 0 mzec
| Magnetartikel-3ezeichnung
Il | |05 positie 41
" v

Stellungsuibersachung

I Virtueller Mzanetartikel

i Ubemeh
[ Alle Adreszen anzeigen EInEnmen

Schliefen

Danach konnen Sie auch noch eine Beschreibungingagen, in diesem Fall ist es
DS-Position 41.
Wiederholen Sie dies fir alle anderen Drehscheibenanschlisse.
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TEST

Verlassen Sie den Gleisbildditor und kehren Sie zum WDP Hauptfenster zurtck.

Klicken Sie einen Drehscheibenaschlusspunkt an, zum Beispiel# 41, dann sollte die
Drehbihne zu dem Anschluss fahren.

Probieren Sie alle Anschlusspunkte aus, damit wir wissen dass alles funktioniert, bewvair
weiter Einstellungen machen. Funktioniert etwas nicht, missen wir erst den Fehler suchen!
Geht alles dann kénnen wir weitermachen.

4.4 Virtuelle Ruckmeldekontakte festlegen

Nun kommt das Hauptsttick der Arbeit welches sehr genau gelesen und ausget werden
muss. Die Angaben die nun zu machen sind unterscheiden sich komplett von lhrer eigenen
Drehscheibenkonfiguration.

Die Zahlen die ich hier fr das Beipiel benutzemussen fir Ihre eigene Konfiguration
angepasst werden und sind abhangigon:

1) Der vorliegenden Riickmeldersituation Ihrer Anlage.
2) Der Anzahl der benutzten Gleisabgange an Ihrer Drehscheibe.
3) Der DSposition der Anschlisséhrer Drehscheibe.

Kurzum es gibt eine Anzahl von Variablen die sorgfaltig berticksichtigt werden mussen.
Wir werden nun einen virtuellen Rickmeldekontakt fir einen Gleisanschluss erstellen.
Sie erinnern sich gewissoch an die Zahl 017 von Seite.®iese Zahl werden wir hier
verwenden. Wie unter Punkt 1) erwahnt ist diese Zahl abh&angig von der individuellen
Situation Ihr er Modellbahn und daher abweichend von dem hier erlauterten Beispiel!!

Wir missen nun eine Tabelle anlegen fur alle Gleisanschlisse.

So wie Sie es in meinem Beispiel bereits gesehen haben, habe ich auch die
folgenden Anschlisse mit Decodernummern versehen:
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DS41

DS 45

DS 24 SER
DS1

DS 3

DS5

DS 22

DS7

Die Tabelle sieht dann wie folgt aus:

Drehscheibe

Decoder #

DS1

DS 3

DS5

DS7

DS 22

DS 24

DS 41

DS 45

DS 47

Die Basisnummer fur den ersten virtuellen Riickmeldekontakt die wir fiir den ersten
Gleisanschlusspunkt bendtigen ist hier die Zahl 017. Die Elektronik arbeitet real mit
einer anderen Zahl welche sich nach folgender Formel ergibt:

(177 1) + Decodernummer

(berticksichtigen Sie bitte dass die 17 bei ihnen eine andere Zahl sein wird!!!!l)

Bei DS 1 mussen wir demnach auch eintragen (177 1) + 1 = RMK 17

Bei DS 41 kommen wir so auf die Zahl (1771 1) + 41 = RMK 57
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